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Ementa

Conceitos basicos de computagéo.

Linguagens e sistema operacional.

Técnicas de programacao.

Utilizacdo de Programas Especificos (Processad®exti®s, Planilha de Calculos).
Introducdo ao mundo da internet.

Objetivos
1. Proporcionar ao aluno informacdes referentes aamifarmatica, suas aplicagdes e recursos.
2. Conhecimento da evolucéo do Processamento de Dadds os primordios até a computacao
eletronica.
3. Descricao do funcionamento dos computadores.
4. Dar uma visao do processamento logico e aritméibsocomputadores.
5. Utilizacdo dos computadores — nocao de linguageilizacéo de programas.
6. Dar uma visao geral do funcionamento da Intesheautilizacdo dos programas, pesquisa em

mecanismos de busca, e-mails e captura de imagens.

Metodologia

O método utilizado € o global. Da-se inicialmemgawiséo geral, para a partir dai, atingir-se os
niveis de detalhamento requerido. Além das aulpssittvas, sdo utilizadas técnicas de dindmica de
grupo, projecao de slides e transparéncias, apeegEs multimidia em canhéo de Data Show, trabalhos
de grupo e individuais como ferramentas princigaisnétodo usado.

A avaliacao dos resultados é feita por meio decésies e trabalhos individuais, em grupos e
provas escritas e praticas.

Conteldo Programatico

1. Introdugéo

2. Evolugdo do Computador.
2.1. Historico do computador.




2.2. Geragao dos computadores.

Estrutura de um computador
3.1. Unidades Basicas de um computador.
3.2. CPU
3.2.1.  Unidade de Controle.
3.2.2. Unidade de Aritmética e Logica
3.2.3. Unidade de Armazenamento
3.3. Memdria, Endereco, Palavra, Byte.
3.4. Memdrias Internas ou Primarias.
3.4.1. Memobrias do tipo ROM.
3.4.2. Memodrias do tipo RAM
3.4.3. Tipos de aplicagbes, vantagens.
3.5. Memérias Externas ou Secundarias.
3.5.1. Discos Rigidos.
3.5.2. Discos Flexiveis.
3.5.3. Tipos de aplicagdes, vantagens.
3.6. Memérias Terciarias ou de Backup
2.6.1. Tipos de aplicagdes, vantagens.

3.7. Periféricos de Entrada e de Saida.

3.8. Conceito de Hardware, Software e Firmware.
3.9. Sistema Binario

3.10. Bite Byte.

Sistema de uma Central de Processamento de Dados.
4.1. Hardware.

4.2. Software.

4.3. Usuario.

Caracterizagao das Principais Linguagens de Programagéo.
5.1. Linguagem de Maquina.

9.2. Linguagem Assembler.

5.3. Linguagem de Alto Nivel.

5.4. Aplicagdes tipicas de cada linguagem.

Sistemas de Programas.
6.1. Sistema Operacional.
6.1.1. Conceito.
6.1.2. Caracteristicas.
6.1.3. Tipos
6.1.4. Recursos basicos
6.2. Processadores de Textos.
6.2.1. Conceito.
6.2.2. Caracteristicas.
6.2.3. Tipos.
6.2.4. Recursos basicos.
6.3. Planilha Eletronica.
6.3.1. Conceito.
6.3.2. Caracteristicas.




6.3.3. Tipos.
6.3.4. Recursos basicos.
6.3.5. Gréficos.

7. Virus.
7.1. Introducao.
7.2. Funcionamento.
7.3. Vacinas e Anti-Virus.

8. Introdugao a Internet.
8.1. Historico.
8.1.1.  Surgimento da Internet.
8.1.2. Evolugdo da Internet até os dias de hoje.
8.2. Importancia e gerenciamento da Internet.
8.3. Tipos de aplicacdes
8.4. A World Wide Web (WWW — A Internet Grafica.)
8.4.1. Surgimento da WWW.
8.4.2. Aplicagdes e vantagens.
8.4.2.1. Utilizando o Navegador.
8.4.21.1. Conceito.
8.4.2.1.2. Caracteristicas.
8.4.2.1.3. Recursos basicos
8.4.2.2. Navegando na Internet.
8.4.2.3. Pesquisando na Internet.
8.4.2.4. Fazendo Download na Internet.
8.4.2.5. Captura de Sons e Imagens na Internet.
8.5. Correio Eletronico.
8.5.1. Utilizando o programa gerenciador de E-mails.
8.5.2. Funcionamento.
8.5.3. Enviando e recebendo e-mails.
8.6. Cuidados Basicos no ambiente da Internet.
8.6.1. Virus na Internet.
8.6.2. Invas&o por Hackers.
8.6.3. Normas de Seguranca.

Avaliacdo

Avaliacéo feita através de Teste Escrito Individual
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