PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Antropologia sécio-cultural: Brasil e Bahia

. Significados de uma nocé&o de cultura brasileira.

. Antropologia socio-cultural: iniciacéo, teoria e temas

. Etnografia, etnologia e antropologia so6cio-cultural

. Antropologia e diversidade cultural

. Interpretacéo das culturas

. Antropologia, culturas e linguagens artisticas

. Formacdao da cultura baiana: matrizes histérico-antropolégicas e estéticas.
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. Antropologia Socio-cultural: perspectivas interdisciplinares



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Teorias da Cultura — Estado e Politica Cultural

1. Teoria e prética da politica publica para a cultura no Brasil

2. Politicas culturais e internacionalizacdo das culturas

3. Politicas culturais no Brasil: concepcdes, desenvolvimento historico e
processo politico.

4. Cultura, Estado e Poder

5. Teorias da Cultura e os Estudos Culturais

6. Teorias e politicas da cultura: perspectivas interdisciplinares

7. Politica Cultural e Estado: salvaguarda e protecéo

8. Direitos culturais e a legislacdo contemporanea

9. Politica cultural, territorialidade e desenvolvimento

10. Politicas culturais para a promocao da diversidade



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Comunicacéo, Linguagens e Techologias

1. Interfaces entre comunicacédo, Linguagens e tecnologias.

2. Relacdo entre as novas tecnologias e o condicionamento dos ambientes
sonoros e espetaculares;

3. Tensdes e articulagbes entre produtos, rotulagcdes, géneros e formatos

4. Formas de expressao e recepcao, estilos e tendéncias que se fazem
presentes no universo da Cena.

5. Cultura, linguagens e tecnologias aplicadas
6. Género midiatico, consumo cultural e tecnologia.

7. O processo de comunicacao dentro da cultura popular massiva.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Cultura, Linguagens e Tecnologias da Cena

1. O fluxo narrativo e as diversas formas de continuidade visual.

2. Métodos e projetos em sistemas interativos digitais.

3. Evolucédo dos equipamentos audiovisuais e sua utilizacdo na realizagéo do
espetéaculo.

4. A criacdo e seu processo interdisciplinar no campo do teatro, musica,
danca e desfiles de moda.

5. Conceito de encenacao e a elaboracdo da cena com uso de poéticas
tecnoldgicas.

6. Pensamento global e a articulagcdo dos diversos elementos tecnolégicos
da cena.

7. Contexto histdrico das técnicas e processos artisticos na Cena.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Artemidia e Interatividade

Historia da Artemidia no Brasil;

Interatividade e interfaces digitais;

Desenvolvimento de ambientes digitais interativos: games e ndo-games;
Evolucéo e estado da arte dos motores de jogos (game engines);
Programacao voltada a interatividade digital;

Novas tendéncias e futuro da interatividade digital;

Interatividade digital e artes visuais.
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Instalacdes interativas e arte generativa.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Linguagens e expressdes artisticas

1. A arte como forma de expressao e comunicacao.

2. Arte e sociedade.

3. A recepcéo da obra de arte.

4. As especificidades das linguagens artisticas. A musica, as artes cénicas,
as artes visuais e o audiovisual.

5. As artes midiaticas.

6. Linguagens artisticas em contexto digital.

7. A arte como forma de expressao e comunicagao.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Design Digital
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Especificidades no design de interfaces para diferentes midias digitais:
Web, DVD, Celular, Games etc.

Interatividade e interfaces digitais;

Design de interfaces digitais e acessibilidade;

Principios técnicos e estéticos do design de interfaces digitais;
Procedimentos e etapas do desenvolvimento de interfaces digitais;
TensOes e interacdes entre forma e conteddo no desenvolvimento de
interfaces digitais;

Novas tendéncias e futuro das interfaces digitais.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Musica Popular
1. Mdsica Popular Brasileira e a formacéo do profissional em musica;

2. Tendéncias contemporaneas no ensino de Musica Popular e mercado de
trabalho.

3. A Mdudsica Popular nos curriculos de formacdo do mdsico nas
Universidades brasileiras.

4. Musica e Tradicdo Oral: desenvolvimento de metodologias e
procedimentos de formag&o musical.

5. A educacdo musical no Brasil: aspectos histéricos, metodolégicos e
perspectivas pedagdgicas.

6. A musica e seus aspectos pedagogicos formais, informais e ndo formais.
7. Cultura Popular como elemento norteador para a formacéo musical.

8. As praticas de execucdo da Musica Popular como escola de formacgéo do
musico brasileiro.

9. Mausica Popular, culturas e o uso de tecnologias contemporaneas.

10. Mdsica Popular: pesquisas e metodologias para o ensino-aprendizagem
em musica na perspectiva interdisciplinar.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Etnomusicologia

8.

9.

Histdria da Etnomusicologia

Etnomusicologia no Brasil

Etnomusicologia e Word Music
Etnomusicologia ou Antropologia da Musica?
Etnomusicologia e Linguistica
Etnomusicologia Africana

Técnicas de Gravacdo em Etnomusicologia
Técnicas de Transcricdo em Etnomusicologia

Etnomusicologia Afro-Brasileira

10. Etnomusicologia e Globalizacao



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Tecnologias do Espetaculo
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9.

A Arquitetura Cénica

Os diversos campos do espago cénico e sua organizacao.

Os aspectos legais e administrativos do espetaculo.

As transformacdes do espaco arquitetdbnico e dos equipamentos de
interior.

Conceitos para projetos de luz e iluminagéo.

O equipamento de luz e sua homenclatura, constituicao e tipologia.

As diferentes poéticas da cenografia empregadas nos espetaculos
cénicos.

Os fundamentos da indumentaria para os diversos tipos de
espetaculos.

Novas Tecnologias e sua utilizacdo na Cena Contemporéanea.

10. Perspectivas interdisciplinares na construcao poética da Cena.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Producédo Musical

1. Tecnologias de producdo sonora: manipulacdo basica de material sonoro
gravado em ambiente digital e a utilizacdo nas diversas midias.

2. Registro Sonoro por Meios Mecéanicos no Brasil: aspectos historicos,
sociais e tecnolégicos.

3. Fundamentos e definicbes na construcdo do meio ambiente acustico.

4. Técnica de gravacdo, manipulagdo, edicdo e mixagem de &audio:
Processos de criacdo, planejamento, producdo e gravacdo de pecas para
audiovisual, radio e televiséo.

5. De Gutenberg a Internet: direitos autorais na era digital.

6. Problematizacdo da relagdo entre as novas tecnologias e o
condicionamento dos ambientes sonoros e espetaculares.

7. O impacto da proliferacdo da musica digital nas estratégias de marketing
das empresas do setor de gravacao fonografica.

8. Legislacdo de Direitos Autorais no Brasil: conceitos fundamentais,
propriedade intelectual, relacdes entre direito privado e propriedade industrial.

9. Empreendedorismo e as dinamicas da producéo na diversidade cultural.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Politicas e Gestao Cultural

. Sistema Nacional de Cultura

. Plano Nacional de Cultura

. Marcos legais e politicas culturais

. Participacéo, controle social de Cultura

Politica nacional no ambito da cultura e modelos de gestao
. Politica, Gestdo e Economia criativa

. Mercado Cultural

. Conceito de Gestado e Empreendedorismo,
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. Politica e gestao cultural: perspectivas interdisciplinares.
10. A atuacdo e as relagbes entre poder publico, empresas e o campo

cultural.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Economia da Cultura

1. Campo da economia da cultura: artes, patrimoénio cultural, as industrias
culturais e criativas.

2. Globalizacao, diversidade cultural e economia da cultura.

3. Economia da cultura e propriedade intelectual.

4. Economia da cultura, desenvolvimento e sustentabilidade.

5. Politicas culturais e economia da cultura.

6. Os aspectos legais da producédo, da empresa e do espetaculo. As leis de
incentivo; os editais de fomento; as condi¢cdes de mercado.

7. O mercado global de bens e servigos simbdlico-culturais.

8. A economia do cinema brasileiro: mercado local e insercdo no mercado
global.

9. Politicas de fomento, financiamento da cultura e do espetaculo no Brasil.
10. A economia do carnaval.



PONTOS PARA O CONCURSO PUBLICO

CENTRO DE CULTURA, LINGUAGENS E TECNOLOGIAS APLICADAS

Matéria/Area de Conhecimento:

Cultura, Arte e Educacéo

Diversidades e Hibridismos culturais

Cibercultura, arte e educacgao

Multiculturalismo critico, arte e educacao

Referenciais histéricos da arte-educacéo

Arte-educacao, educacédo formal e ndo-formal

Estudos culturais, arte e educacgao

Antropologia e arte-educacéo

Cultura, arte e educacéo: campos, conceitos e temas

Referenciais Politicos e Epistemoldgicos da arte-educacéo.

0 Redes culturais, arte, comunicacao, educacao e interdisciplinaridade.
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